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__ A 謹 & _ 

必ずお^みください 

とり》つかいはつ oc 、 しよ かなろ よ 

♦取巧説明•を必ずお読みください。 

♦強い光の剌激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の巧失などのを巧を起こした巧合 

ちは け ひろラかん かん ばおい ち >3し し > し 

やゲーム中にめまい•吐き気•巧労巧などをなじた場合は、ゲームをずぐに中止し、医師の 
診巧を受けてください。 

•思わめ事故の原因となりまずので、運起中、歩行時などの使用および航空巧の中など、使用 
び禁止および制限されている場巧では使用しないでください。 

♦思わめ事がの原因となりまずので、疲れたげ態(手や腕の疲労、目のを燥など)や長時間連続 
の®用はしないでくださし1。ゲームをずるときは、1時間ごとに10〜1已分程度、休憩していた 
だくようお巧いいたしまず。 


Ate が红 •觀觀こ#でれたり、嚴〔め！5したりして、;知ないようにして 

ください。故障の原因になりまず。 

だいみつ5 さ むくたん おんどいうけんか しよラ ほかん つよ 

♦精密お器でずので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
シヨックをさけて<ださい。また、絶対に分解しないで<ださい。 
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ある日、村に伝わる宝物"ブックオブ 
バブル"が盜まれてしまいました。 
"ブックオブバブル"は、バブルの 
魔法のすべてび収め5れている大切 
な本です。さっそく村人みんなで探 
しましたび見つけることびでさません。 
それどころか、不思議なバブ 
, ルに包まれた敵がたくさん 
I おしよせて<るではあ0ま 
せんか。何者かび盜んだバ 
ブルの魔法を悪用しているに 
違いありません。 

にのままでは大変なことになる!!」 
勇敢な少年バビーとボビーは、バブ 
ルドラゴン"バブルン"と"ボブルン- 
に変身するとノ くブルの魔法を取り戻 
す冒険に飛び出して巧きました。 








基びか 


画面上に配畳されたバブルに向かって、バブルボールを発射 

8な し ♦» い C いじ 

します。同じ種類のバブルポールを3個む上くっけるとバブ 
ルび消えます。 

C いし•う こ 

A ブルび最終ラインを越えてしまうとゲームオーバーでず。 


HURRY UP 


バブルポールを発射しないままでいると "HURRY UP !" と 
表示され、秒読みび開始されまず。時間切れになると、自動的 
に八ブルボールが発射されてしまいます。 
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※本ゲームはが長画面の状態で 
プレイしまず。 


なつし ♦sdc ろ I* うこ3だ 

ノロルボールの発が前(方向の 
を g 上に向けまず。 


[ / ロルポー 

\ ひだ0 W どろ 

■ を左に移®しまず。 


1 こうだ み6 レど3 

1 向お）をちに移助しまず。 



ゲームの中断、再開に使用しまず。 



はつし*«うこ5 g うこラだ 

ノてブルポ——ルのミ(方宿巧 E ) 

み« びちようなつ 

をちにが謂節しまず。 


けルポールを発がしまず。 





















タイ f 巧] J 画面/^ドで 覆 摩 画面 


<タイトル画面> 

タイトル画面でX1〜 X4 ボタン、 START ボタン、 A ポタン、 B ポタンのいずれかを巧ずとモ 
-ドセレクト画面になります。（しばらく何もしなし巧いるとゲームデモになります。） 

<モードセレクト画面> 

Y2、Y4 ボタンで力ーソルを上下になかし、ゲームモードを選びます。 

XI〜 X4 ボタン、 START ボタン、 A ボタン、 B ボタンのいずれかを押してみ定してくださし、。 
参1人で巧ぼうかな 1人用のラウンドクリアタイプ①モードでず。画面にあるパブルをすべて消 



すとラウンドクリアでず。全部で100ラウンドあ0ます。 

♦i&i で ii だ!！ 1〜21«の1^モ-ドです。ぶ端で、ぉこぶ；^^ずるとゲ-ご農がす。 

1人での対戦は、コンピューターび巧手となります。吕人で対戦ずるときは、 

ぺつ， つうしん ひつよ， 

別売0の••通信ケーブル’が必要です。 

参記録にチヤレンジ 1人用の挑戦モードでず。次々と現れるバスレを消し、 A イスコアを目指し 


ます。 

参過去を*み0む*义る それぞれのモードでのフレイ結果が見られます。 
•お巧みオプション ゲームやの設定び巧更できます。5 


1人* nt はクサな 


( かお if な目ピけ」 

お13にチ*しン 
ぶちちみりかえる」 

ホなみオプシヨシ) 



















モードセレクトで "1 人で猫まラかな，を蓋ぶと〇のよラな選択画面が 
されます。 

Y2、Y4 ボタンで力ーソルを上下に動かして選びます。 

XI〜 X4 ボタン、 START ポタン、 A ボタン、 B ボタンのいずれかを巧してミ夫 
定してください。 


たこからをぶの巧 

OiTPlfHSi 

([まえのつづ^ 

C ちどる I 


♦さいしよか6 

♦まえのつづさ 


♦をどる 


ラウンド1か5ゲームをスタートします。 

はじめてフレイする場合は、こちらを送んでください。 — 

クリアしたラウンドは、ラウンドセレクトび可能になりまず。 

前のつづきか！5ゲームをはじめる場合は、こち5を塞んでくださし、。 
Y1 〜 Y4 ポタンでラウンドを送び、XI〜 X4 ポタン、 START ボタン、 
A ポタン、 B ボタンのいずれかを巧してミ夫定してください。 

モードセレクト画面にちどります。 
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fe っシ同 1 



a 023 
































•溝びかた 

ザ》んじよウ け Off 

画面上のバブルをずべて消ずとラウンドクリアとなり、次のラウ 
ンドへと進みます。最巧面ラウンド100をクリアずるとエンディ 
ングでず。 

※ゲームをスタートしたラウンドのみ、バブル発射のガイドライ 
ンび表示されまず。ただし、ガイドラインはラウンド49までしか 
表示されません。 

♦芙其 

k、 つでし、 T5 B つし t» び》ん ふる 

-定数のパブルボールを発射ずると画面び震えだします。その 
ままィ f スレポールを発がし統けると、«上部の天井が1段下び 
りまず。 

•特巧バブル 

特紙けルは、どんな巧巧の/ f プルボールでも当たった時点で巧まを発毎しまず。 一 
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差 m ると爆発をおこし、まわりのパブ 
ルを消し去りまず。 


ヴ>ターパ フル 


わ かみな0 と だ よこけうこ5 

巧れると里が巧び出し、横方向のパ 
スレを消し去りまず。 



巧れると真下に水び流れ出し、ふれ 
たバブルを同じ種類のバブルに巧化 
させまず。 


泌 

み 

© 



♦ラウンド100 (最終面） 

»終面ラウンド100は、巧巧のルールと異なり、ボスを倒さな 
ければクリアできません。ポスのまねりを守るバブルに向かつ 
て !てスレポールをぶつけてダメージを与えまず。 


•コンティニユー 

ゲームオーバーを、コンティニ 

けた、 ひ《ろじ 

ユー画面が表示されまず。 

Y 2、 Y 4 ボタンで力ーソルを上 
下に巧かして選巧し、 X 1〜 X 4 
ポタン、 START ポタン、 A ボタン、 
B ボタンのいずれかを巧して決 
定してください。 


，な ) N；riNUE で 

? S S • « « S S _ 

，知するそ 7fJ 

，， 户 _ i _ I _ ■ _ 

,，，1しないよ:]， 


I ゲームオー/ f - となったラウンドか5はじめられます。 

I い g 口つか e るく しよう 

I 今までのプレイ結果び記録され按了しまず。 


































子-ドセレクトで項 i で遍だ!!.を蓋ぶと〇 のょぅな墓 M 急び ひ 妻 
示されまず。 Y 2、 Y 4 ポタンで力ーソルを上下に動かし、どち5か5はじ 
めるかを選びます。 X 1〜 X 4 ポタン、 START ポタン、 A ポタン、 B ポタン 
のいずれかを押してミ夫定してください。 

参こんぴゅ一たさん 

コン ピューターび 操るがを巧手に 巧 戦ず るモー ドでず。 

ぴ ec しよう0 つよ たいなん》いて とうじよ3 みごとひ A cfeio 

1匹目に勝利すると、より強い対戦相手び登場しまず。見事勝ち巧き、10匹目の"ずか 
るもんずた-に勝利でをるでしようか。 

♦にんげんさま 

つうしん ぺつク つか つ 5しんにいなん 

巧なケーブル（別売 0) を使って、2人で通信対戦ずるモードです。 

《■•にんげんさま-を楽しむためには、ワンダースワン本体 （2 台）とパスレボブルのソ 
フトに本）、巧ちケーブル （ 1本）び必要でず。 

参ちどる 

モードセレクト画面にちど0まず。 
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* ■ II 1 1ホ巧をはク] 



r じげ以さま 4 

r をどる 































•巧びかた 

-定数のノてブルをミ S ずと、省拿のフィールドむヴルを 
降5せて邪 g をずることびでさまず。 

J てブルが»終ラインを巧えたフレイヤーの負けとなり 
まず。3本制で、先に2本先取したプレイヤーび勝者と 
な D ます。 

♦コンティニ: 1—( •こんぴゆ一たさん'のみ） 

•—ムオーバーを、コンティニ 


.dc^lriN 


を「する そ’ 7 M 
，;〔しないょ J 


ザ®ん ひよラじ 

-画面が表示されまず。 

Y 2、 Y 4 ポタンでカーソルを 



次のパブルポールトータル巧が数\卜ータルが化数 


上下に®かして進がし、 X 1〜 X 4 ポタン、 START ボタン、 A ポタン、 B ポタンのいずれかを押して決 
定してください。 


I ゲームオーパーとなった ラウンドか5はじめ5れまず。 

I い ■ けクけ 8ろ< レ♦う〇よ9 

I 今までのフレイ結果が S » された了します。 
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♦ハンディキャップ（"にんげんさま"のみ） 

义ろ つ3しんかん0<5ヴかん ひょ5じ つ ff ^ け*、 

••にんげんさま-を巧ぴ巧但完了国面が 表示 をれると、次に〇のようなノ \ンディキャップ画面が 
表示されまず。 

だんかい t クじ A 巧 ct か なげ なってし、 

己段階（数きび大きいほど難しし、）の中から A ンディキャップを設定できまず。 

I Y 1 、 Y3 で爱択し、X1〜 X4 ポタン、 START ポタン、 A ボタン、已ポタンのいずれかをみして ■ 藻 
I 定してください。 

《 1 P、2P それぞれで設定を巧なってください。 

"にんげんさま"のみ） 

— * ろご g しょうはいけっかぴのんひょうじ 

にんげんさま’を涅ぶと次に〇のような巧敗お果画面がを示されまず。 

たいなん つヴ tfe い たいなんし•う 0* ク な IB い xet 

巧戦を続ける巧合は■■スタート - 、巧戦をお了ずる場合は‘おしまい’を進んでください。 

Y 1 .Y3 ボタンで送がし、X1〜 X4 ポタン、 START ポタン、 A ポタン、 B ボタンのいずれかを巧し 
て巧定して < ださい。 

































r® 






通信巧戦反多いをの泌 


ぺク5 ク3しん つな たい たいなん たの 

別売りの通信ケープルを使って1 P 巧 2 P の巧がプレイを楽しむことびできまず。 


‘うしんた.いびん げ45い _ 

ほ倍が載でプレイずる場合は、まず2台のワンダースワン本化の巧源を OFF に 

o^iteu つろレん レよろ なつ>< 



> START ポタン、 A ポタン、巳ボタンのいずれかを巧してください。 


^2 


した状態で、通信ケープルを使用して接続しまず。 

そして、巧源を ON にしてゲームセレクト画面で、"巧戦でお負だ!!"を選んでく 
ださい。 

一 つろしんたい«ちヴ lb ん ひよ 5 C 

そうしまずと、〇のような通但待機中の®®が表示され、タイマーのカウントダ 
ウンび開始されまず。 

30秒公内に、もう一方のワンダースワンでも、"対戦でお負だ!!"を選択してく 
ださい。 


ザ《>ん い S ど8な ♦ろ 

タイムオー八’一になるとゲームセレクト画面にもどりまずので、もう一度同じ操 


作をしてください。 

たいなん し*5ぶ CC なんた< »ク いゥ If ろ 

"対戦でが負だ!!"を巧に送巧した方び1 P になり、もう一方び 2 P になりまず。 

ごろしん ない0つ つろしんかんザ C ん ひ*ろじ 

通信び成立しまずと、〇のような通信完了画面が表示されまずので、 X 1〜 X 4 


ホ倍诗檢中に 



3〇回〇囚〇回0区 
〇囚〇囚〇囚〇回 a 
3〇回〇因〇囚〇区 
〇间〇间〇问〇巧0 


±1〇凶〇凶〇山 Oli 

〇囚鸟囚〇回〇囚〇 
可一 n-n —n- 一 


通信を 巧 中|〇 


みなたが 
1 P じなりました 

U い J 【 J いい " 


パリ U し , JU いい ",」 U 

小)回00](:ル1曰反 
间曰(化【’]0回曰 
が因曰问(〕(3〇片 
-)(,1〇问0(>1 〇阿0 

































モードセレクトで"記録にチヤレンジ"を選ぶと、ゲー 
ムびはじまります。 

•遊びかた 

! てつレろラインを巧えるまで、ひたずら y (プルを消し続けます。 

>一定■のバブルを発射すると、天井から新たな/ f ブルび追加さ 
れまず。ラウンドクリアはなく、パブルが最按ラインををえるとゲ 
-ムオー パーです。 



参スペシャルバブル 

ゲーム中まれに、光りほくスペシャル/てブルび出現します。 

このスペシャル/てブルは、 S ネリにふれた/けルと同じ種類の/ (ブルをずべて消します。 

•コンティニュ~ 

ゲームオーバーを、コンティニュー画面び表あされます。 Y 2、 Y 4 ボタンで力ーソルを上下に動かし 
て還巧し、 X 1 〜 X 4 ボタン、 START ボタン、 A ボタン、巳ポタンのいずれかを押してず定してください。 

I 引き療きフレイできまず。ただし、得点などの表示は0か5はじまりまず。 

■レ、 » けつか 《ろ< し♦ろ〇よ5 

I 今までのフレイち果び lai されが了します。 


.がするミ'.れ 

:|〔巧が，1;‘ 













































モードセレクトで"過去をふりかえる"を選ぶと〇のような選知画面が表示 
されまず。 

Y 2、 Y 4 ボタンで力ーソルを上下に動かし、どの結果を見るのかを選びます。 
XI 〜 X 4 ボタン、 START ボタン、 A ボタン、 B ボタンのいずれかを押して巧 
定してください。 


♦1 人で巧ぼラかな 


■1 人で巧ぽラかな-でのべストスコアを巧認できまず。 


—-たごミ?**% . M 公ミミ . にいなんしようぶ たいなんないけ e びくにん 

>対戦で勝負た！！ "対戦で巧負だ!广での巧が成績を巧認できまず。 

參 i 己 こ チサレンジ ‘ 記録にチヤレンジ-でのべストスコアを確認でをまず。 

参クリアタイムー ち -1 又で慕ぼうかな’でのべストクリアタイムを基設できまず。 


1：：れまでのな果 D 



对がで巧負と‘け 


記為にチヤしンジ 
つ U アタイムー貴 
ホしまい 


参おしまい 


モードセレクト画面にもどりまず。 





















モードセレクトで"おみオフシヨン"を S ぶと〇のような設定画面び表示 
されまず。 

Y2、Y4 ボタンで力ーソルを動かし、項目を選択してください。 


♦レベル 

"1 人で遊ぼラかな"の難易度を変更でさまず。 

Y1 、 Y3 ポタンで好みにあわせて変更してください。 

♦音楽テスト 

ゲーム中に使われている BGM を聞くことびでをます。 

Y 1、 Y3 ポタンで巧数を選択し、X1、 X2、X3 ボタン、 START ボタン、 A ボタン、 B ボタンのいずれかを 
巧すと巧が流れます。 

X4 ボタンを押ずと、巧の演奏が中断されます。 


_ _ 

が好みオブシヨシ〕 


レ A ル 易しい 


音案テス K 1 
な果音テス K 1 

乂モ ソーを ミ肖す 
ホしまい 
























♦効果音テスト t 

ゲーム中に使われている効果音を聞くことができます。 

Y 1、 Y 3 ポタンで効果音を選択し、 X 1、 X 2、 X 3 ボタン、 START ボタン、 A ボ 
タン、 B ボタンのいずれかを押すと効果音び流れます。 

X 4 ポタンををすと、論 i わを i されまず。 


•メモリーを消ず 

"過去をふりかえる"の記憶をすべて消して、巧期状態にもどします。 

XI 〜 X 4 ボタン、 START ボタン、 A ボタン、 B ボタンのいずれかを巧すと、〇 

かくにんザ《>ん ひよ5じ 

のような確認画面び表示されまず。 

Y 2、 Y 4 ボタンで"はい"か"しル1え"を選び、 X 1〜 X 4 ボタン、 START ポタン、 
A ボタン、 B ボタンのいずれかをを押してミ夫定してください。 


参おしまい 

モードセレクト画面にちどります。 
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出^，‘，;出^ 

ホ 当に 

ct ろしいで すか 9 

，'，を 

*. 1 

1 f 

CQQ 

♦ t 1 
■ < ? 1 1 < 1 

iv ； 

1 —! * 

S 1 

* ••夕 
• * 1 
« 1 1 1 


















高睹こたくさんのパブルを羞とそう! 


特巧バブルは考えて揉おう！ 

ヴンダー/ヴルの効柔を把涅しよう！ 
ウォーターパブルの jfii を ii しよう! 


そろえたいノ ルが出ないとさちあを5めないで<ださい。なるベ<邪魔にな5 
ないところへくっつけて、まとめて消しましよラ。とくに巧戦では、同時にたくさん 
の/ f スレを落とずほど、巧手にをくの/ (ブルををれまず。 

特巧バブルを使ったか日とし、って、必ずしも有がになるとは旧りません。 

ちなにちえ、上手に利用して/バスコアを目指しましよう。 

わ なつない かみな0 li うこ3だ ころと い 

サンター! てブルび巧れたときに発生ずるちは、方向庇の逆方向に巧んで行をまず。 
ウォーター/てプルで変化ずる/ f プルは、フイールド巧で«もかないイ f ブルに巧5 


これは便利なソフトリセット! 


れまず。 


ゲームを急に終了したいとをなど、 START ポタン、 A ポタン、 B ポタンを同時に巧 


2 P (ボスレン）でブレイしよう! 


すことで U セットをかけることがでをまず。 

START ボタン、 A ポタン、巳ボタン、いずれかを巧してゲームをはじめると、 2 P 
でのフレィび可能です。1 P で楽しむ場合、 XI 〜 X 4 ポタンのいずれかを巧して 
<ださい。 
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/ 

しよラじよう ちゆラし、 

使用上のま意 

参本製品は、巧密なち子部品で構成されていまず。落としたり、水にめらしたり、巧した 
り、分解したりしないでください。またな温•ほ温になる巧（巧に夏の車の中など）で 
の使用、保管はさけてください。 

参が巧の原因となりまずので、力ートリッジの端子部に片:、給がにが 5 ないでください。 
•巧源スイッチを ON にしたまま、力ートリッジの抜き差しはしないでください。本がお 
よびカートリッジのゲーム巧容を破損ずる恐れびありまず。 

♦力ートリッジは、_正しくセットしてください。力ートリッジをセットずるとさは、まつ 
ずぐ奥まで差し这んでください。 

\ 

V ノ 



f '' 

バックアップのごま意 

♦この力ートリッジ閑謀には、ゲームの哉 S ゃ蓋 S 中接道をセーブ(言さ己髮）してお <バック 
アップな能びついていまず。むやみに蛮源スイッチを ON/OFF したり、本化の電源を 
入れたままでカートリッジの巧を善しをずると、セーブされていた内容び消えてしまラ 
ことびありまずので、ごま意ください。 

♦万ーセーブされた内容び消えてしまった場合、復元ずることは出巧ません。巧社は責任 
を負いかねまずのでご了承ください。 
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ヴ i/w な方[を tt サンソフト事業部： 
干4已〇-0002名古屋市や衬区名が 3-20-1 
サンシャイン名がビル 2F 

. ,, ユーヴーサポート TEL.052-562 -吕2已已 

あび UJondenS … an 、 は巧ま会社:バンダイの商括!です。受付時間:月〜金10。〇〜11:50/13。〇〜1 "7:00( 巧日おく） 

©SUNSOFT 1999 ©TAITO C0RP.1 999 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


MADE IN JAPAN 




